1. Apresentacio do evento;

O projeto "Transformando o Futuro: Inovagdo e Tecnologia na Escola", ocorreu de 27 a 30 de
agosto de 2024 no estacionamento do parque da cidade trazendo uma transformacao significativa
para a educacdo nas escolas publicas do Distrito Federal, ao integrar tecnologia e inovagao ao dia
a dia escolar. Durante o evento, foram disponibilizados espacos interativos e oficinas que
despertaram o interesse dos alunos pela tecnologia, além de desenvolverem competéncias

essenciais para o século XXI e promoverem uma cultura de inovagao.

O objetivo geral do projeto foi promover e incentivar a integragdo da tecnologia e da inovagao de
forma abrangente e integrada no ambiente escolar das redes publicas do Distrito Federal,
transformando a maneira como a educacdo ¢ vivenciada e percebida por alunos, professores e

comunidades escolares.
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3. Relacao de palestrantes e/ou convidados;

Palestras realizadas por profissionais renomados e de referéncia do setor, abordando temas
relevantes sobre tecnologia, inova¢do e mercado de trabalho, gamificacdo (estratégias
educacionais que utilizam elementos de jogos para engajar os alunos e tornar o aprendizado mais
dindmico e eficaz, estratégias educacionais que utilizam elementos de jogos para engajar os alunos
e tornar o aprendizado mais dindmico e eficaz) e Escola Sustentavel (aborda praticas sustentaveis
relacionadas a energia, alimenta¢do, saneamento e agua, entre outros, sensibilizando os alunos

para a importancia da sustentabilidade ambiental).

- Gamificac¢do na Educagdo, Tecnologia e Sociedade e Educacao
Inovadora.

Alexandre Humberto Bessa
Ferreira




= Tecnologia e Inovagdo na Educagdo, Educagdo Inovadora e
Tecnologia e Sociedade.

Jordyr Souza da Conceicao

4. A natureza e a diversidade das acoes executadas;

A execucao do evento "Transformando o Futuro: Inovacao e Tecnologia na Escola" foi conduzida
de acordo com as agdes e atividades previamente programadas, proporcionando uma experiéncia
de aprendizado imersiva e interativa para os participantes. Todo o evento, desde a infraestrutura
até o contetido das atividades, foi planejado para integrar tecnologia e inova¢do ao processo

educacional.

Essa abordagem imersiva permitiu que alunos e professores explorassem novas formas de
aprendizado, discutindo a relevancia da tecnologia no ambiente escolar e seu impacto na formacao
de cidadaos preparados para os desafios do século XXI. O projeto abordou como as escolas podem

se adaptar a era digital, destacando o papel da inovagao na transformagado da educacdo publica.

Com foco no engajamento, as oficinas e salas imersivas apresentaram novidades tecnologicas e
estimularam a interacdo direta dos participantes com ferramentas e solu¢des digitais. As atividades
incluiram experiéncias praticas em areas como roboética, programacao e empreendedorismo digital,

promovendo o desenvolvimento de habilidades essenciais em um ambiente colaborativo.



4.1 Oficinas:

As oficinas do projeto "Transformando o
Futuro: Inovagdo e Tecnologia na Escola"
ofereceram atividades praticas e interativas
que permitiram aos alunos desenvolver
habilidades em 4reas como robotica,
programacio e empreendedorismo
digital. Com foco na aplicacdo pratica de
conceitos  tecnoldgicos, as  oficinas
incentivaram a criatividade, o pensamento

critico e a resolucdo de problemas,

proporcionando uma  experiéncia  de

aprendizado dinamica e envolvente.




== S
/—— e

4.2 Salas Imersivas:

As salas imersivas foram criadas para oferecer uma experiéncia de aprendizado inovadora
e imersiva. Organizadas em temas como robotica, cultura digital e programacao, esses espagos
permitiram que alunos e professores se aprofundassem no uso de novas tecnologias. Com

atividades praticas e colaborativas, as salas proporcionaram um ambiente propicio para o

aprendizado, promovendo maior engajamento ¢ interacdo com o mundo digital.
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4.3 Acessibilidade:

As medidas adotadas para garantir a acessibilidade no projeto foram:

» Rampas de acesso localizadas em pontos estratégicos;

* Estacionamento reservado para pessoas com deficiéncia (PCD) e idosos;
* Banheiros adaptados para PCD.

* Tradutor de libras.
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4.4 Sustentabilidade

* Reciclagem: Disponibilizamos lixeiras de reciclagem em locais estratégicos do evento, para que

os participantes possam separar o lixo de forma correta.

* Incentivamos o uso de copos reutilizaveis: o uso de copos reutilizaveis para evitar o descarte

desnecessario de plastico com uso de copos descartaveis.

/ g >
E o i
{y AT
Il A

f
‘ v ,'" ,,’
JI) Y Bt

N
(

4.5 Visitacio das escolas publicas:

O projeto proporcionou transporte logistico para os alunos das escolas publicas participantes,
utilizando um sistema de cadastro e agendamento prévio. Essa iniciativa facilitou o acesso dos
alunos ao evento, garantindo que todos tivessem a oportunidade de participar das atividades

oferecidas.
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As declaragdes de visitagao escolar estdo em anexo, totalizando mais de mil alunos de escolas publicas
transformando o futuro.

5. O publico-alvo atingido qualitativa e quantitativamente
O projeto teve como publico-alvo alunos, professores e gestores da rede publica de ensino do
Distrito Federal. O objetivo foi envolver estudantes de diferentes faixas etarias, desde a educagao
infantil até o ensino médio, bem como professores de diversas disciplinas e gestores escolares

interessados em inovagao e tecnologia educacional.

Segue link com as listas dos participantes:

Lista de presenca das palestras

< / > Lista de presenca das oficinas



https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1LcVsLxiXNQHO2awXnPkw2FzgFHlMCZmu
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1ZuARsCdV_ypxe3GIolST_ojKiizUKEBm

6. As diretrizes e estratégias do patrocinador contidas no evento;

O plano de comunicacdo do projeto apresentou as diretrizes e estratégias da FAP-DF, garantindo
a exposicao da marca em todas as pecas de midia e nos canais de divulgagdo, como site, acdes de
marketing e redes sociais. A marca também esteve visivel nas pecas de cenografia do evento e no
palco principal. Além disso, foi incluida em materiais promocionais, como ecocopos e ecobags.

Além do stand da FAP-DF, onde foram ministradas palestras para os participantes do evento.

efapdf |
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7. Registros fotograficos do evento
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8. Registros das inser¢oes midiaticas e divulgacoes

As agdes amplamente divulgadas nas midias locais, além da divulgagdo nas redes sociais.

Post nas redes sociais:

Post destaque no Instagram do apoiador FAP-DF:
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Logo e descritivo do apoiado:

@transformando.futuro.bsb
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Fundacdo § de Apoio &
Pesquisa do Distrifo Federal

A Fundacdo de Apoio a Pesquisa do
Distrito Federal (FAPDF) € uma entidade
com personalidade juridica de direito
privado, sob a forma de fundacao publica,
vinculada & Secretaria de Estado de
Ciéncia, Tecnologia e Inovacao do Distrito
Federal. Sua missao é estimular, apoiar e
promover o desenvolvimento cientifico,
tecnologico e de inovacao do DF, visando
o bem-estar da populacdo, a defesa do
meio ambiente e 0 progresso em ciéncia e
tecnologia.
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Matérias de divulgacao do projeto na midia local:

1. 2.
-U \ SOBERANO

Feira de programacao amplia
acesso a tecnologia para alunos de
regioes periféricas

By DELIOANDRADE 28 de agosto de 2024 ™ 0
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Até 30 de agosto, cerca de 1.300 alunos da rede ptiblica de
ensino terdo a chance de se envolver com temas de robdtica e
programacdo de maneira descomplicada. A iniciativa ocorre
por meio do evento Transformando o futuro, voltado para o

aprendizado em tecnologia.

O investimento de RS 800 mil do Governo do Distrito Federal
(GDF), via Fundagao de Apoio a Pesquisa do Distrito Federal
(FAPDF), vai beneficiar estudantes de Ceilandia, Gama, Recanto
das Emas e Estrutural. Esse tipo de apoio busca ampliar a
inclusdo de alunos de areas periféricas que, muitas vezes,
enfrentam barreiras no acesso a oportunidades de ensino

O apoio ao projeto Transformando o futuro é um passo
estratégico da FAPDF para fortalecer a conexao entre
tecnologia, educacao e politicas publicas no Distrito Federal. O
presidente da fundagao, Marco Antonio Costa Jinior, explica
que o objetivo é despertar o interesse dos estudantes pela
inovagao e promover a inclusao digital, preparando-os para os

desafios do século XXI.

“Buscamos nao apenas desenvolver habilidades essenciais,
como pensamento critico e criatividade, mas também fomentar
uma aprendizagem colaborativa e interdisciplinar que é
fundamental para o desenvolvimento cientifico e tecnolégico
no @ DF, estimulando ainda o interesse desses jovens em se

tornarem futuros pesquisadores”, afirma.

Elxsa Lima, estudante: Iniciativas oomo es8a 800 Importantes poeque, multos

©

VeZeS, B0 Iemos nogao o basioo e, nessas oportunidodes, podemos nos

aprgfundar”
@O Livros de Fotografia

1. https://agenciabrasilia.df.eov.br/2024/08/28/feira-de-programacao-amplia-acesso-a-

tecnologia-para-alunos-de-regioes-perifericas/

2. https://dfsoberano.com.br/feira-de-programacao-amplia-acesso-a-tecnologia-para-alunos-

de-regioes-perifericas/


https://agenciabrasilia.df.gov.br/2024/08/28/feira-de-programacao-amplia-acesso-a-tecnologia-para-alunos-de-regioes-perifericas/
https://agenciabrasilia.df.gov.br/2024/08/28/feira-de-programacao-amplia-acesso-a-tecnologia-para-alunos-de-regioes-perifericas/

links Gteis v Q

Agéncia Brasilia

O investimento de RS 800 mil do Governo
do Distrito Federal (GDF), via Fundagao de
Apoio a Pesquisa do Distrito Federal
(FAPDF), vai beneficiar estudantes de
Ceilandia, Gama, Recanto das Emas e
Estrutural. Esse tipo de apoio busca ampliar
ainclusao de alunos de dreas periféricas
que, muitas vezes, enfrentam barreiras no
acesso a oportunidades de ensino
avangado. Para o GDF, é fundamental
garantir que jovens de diferentes contextos
sociais tenham acesso a recursos e

experiéncias que podem moldar seu futuro

académico e profissional.

3.https://www.agenciabrasilia.df.gov.br/topicos/fundacao-de-apoio-a-pesquisa-do-distrito-
federal-fap-df/
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4. https://www.educacao.df.gov.br/alunos-de-escolas-publicas-participam-de-imersaotecnologica/
5. https://jornaldebrasilia.com.br/brasilia/feira-de-programacao-amplia-acesso-a-tecnologia-para-
alunos-de-regioes-perifericas/
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https://jornaldebrasilia.com.br/brasilia/feira-de-programacao-amplia-acesso-a-tecnologia-para-alunos-de-regioes-perifericas/
https://jornaldebrasilia.com.br/brasilia/feira-de-programacao-amplia-acesso-a-tecnologia-para-alunos-de-regioes-perifericas/
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Brasilia recebe evento gratuito Transformando o
Futuro a partir desta terga-feira (27/08), no
Parque da Cidade

ERIAaE

Artigos Recentes

- Comentarios

FATESZADOS

6. https://brasiliaagora.com.br/feira-de-programacao-amplia-acesso-a-tecnologia-para-alunos-da-
rede-publica-de-ensino-do-df/

7. https://brasiliaetc.com.br/brasilia-recebe-evento-gratuito-transformando-o-futuro-a-partir-
desta-terca-feira-27-08-no-parque-da-cidade/



9. Video editado de 3 a 5 minutos sobre o evento

Link do Video no Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=9q4BiSDwO0k

* Youlube

Transformando o Futuro DF

eplay do chal asti desatheado pora 9ata estren
° Transformando o Fubso MECVr 5@ Hoe B > Compartihar 4L Clige

10.Demonstrativo e comparativo dos resultados alcancados
O sucesso do projeto "Transformando o Futuro: Inovacao e Tecnologia na Escola" foi diretamente
ligado ao cumprimento de metas estratégicas fundamentais. A promogao da criatividade e inovacao
motivou os alunos a buscarem solugdes novas para os desafios atuais, enquanto o desenvolvimento
de competéncias tecnologicas os preparou para utilizar a tecnologia de forma eficiente, tanto nos

estudos quanto no trabalho.

A inclusdo e diversidade foram promovidas para garantir um ambiente acolhedor e acessivel para
todos, e o estimulo ao pensamento critico incentivou os alunos a questionarem, analisarem e
refletirem sobre as informag¢des de maneira mais consciente. A iniciativa também foi importante
para o fortalecimento dos vinculos entre alunos, professores, escolas e comunidade, criando um

espirito de colaboragao.



Além disso, o projeto empoderou os alunos, dando a eles a oportunidade de compartilhar suas
ideias e se envolver ativamente, ao mesmo tempo em que fomentou o espirito empreendedor,
incentivando a criagdo de solugdes inovadoras e o desenvolvimento de novos negdcios. A
valorizacdo da educagdo publica demonstrou que € possivel oferecer educagcdo de qualidade e
inovacgao nas escolas publicas. Por fim, a cultura digital foi amplamente promovida, capacitando

os alunos a utilizar a tecnologia de forma ética e responsavel.

Essas metas foram essenciais para o sucesso do projeto, garantindo resultados concretos e

transformadores para o ambiente escolar, conforme podemos citar a seguir:

¢ Inclusio e Capacitagao Digital: O projeto garantiu a inclusdo digital de alunos das escolas
publicas do Distrito Federal, oferecendo acesso a tecnologias e capacitacdo em areas como
programacao e roboética. Alunos de escolas publicas do Distrito Federal participaram das
atividades, desenvolvendo competéncias que serdo Uteis tanto academicamente quanto
profissionalmente.

¢ Desenvolvimento de Competéncias do Século XXI: Alunos tiveram a oportunidade de
aprimorar habilidades fundamentais, como pensamento critico, criatividade e colaboragao.
Oficinas praticas de robotica, cultura digital e gamificacdo foram essenciais para estimular
o interesse pela inovacao tecnologica.

e Despertar interesse dos Alunos: O projeto busca despertar o interesse dos alunos pela
educagdo, tornando o processo de aprendizado mais relevante e motivador, incentivando
uma participacdo ativa e envolvida nas atividades escolares.

e Engajamento e Participacio Comunitaria: O projeto promoveu um forte engajamento
entre alunos, professores e a comunidade escolar. As oficinas, palestras e concursos
reforgaram a interagdo entre a escola e a comunidade, criando um ambiente colaborativo e
participativo.

e Impacto Social e Econdmico: Além de valorizar a educacdo publica, o projeto fomentou
o empreendedorismo digital e contribuiu para o desenvolvimento econdmico local, criando

oportunidades de aprendizado e crescimento para alunos de diferentes idades.



11.0 volume total de recursos despendidos;

O valor total dos recursos foi de R$ 800.000,00 (oitocentos mil reais).

12.Planilha de custos detalhada do evento

Em Anexo.

13.Documentos fiscais (notas fiscais)

Em anexo.

14.Informacgao adicional

Nao consta.

15.Entrega da Declaracio de Bom Uso dos Recursos

Em anexo.



16. Fotos Anexas:

3.7 Sacola tipo bag (Unidade 1080)
3.6 Eco copo (Diaria 1080)
3.5 Registro Fotografico (Diaria 4)

2.27 Sala Imersiva (Espaco Melhores Praticas de Tecnologia e Inovacao) (Servico 1)

2.28 Link dedicado de Internet com Roteador Wi (servico 1)
2.29 Transporte em 6nibus para alunos (Diaria 24)

2.12 Auxiliar de Limpeza (Profissional - Diaria 20)

2.13 Brigadistas de Emergencia (Profissional - Diaria 8)
2.14 Seguranca (Profissional - Diaria 24)

2.15 KIT LANCHE (_unidade 1080)

2.19 Extintor de Incendio do Tipo ABC (Unidade - Diaria 60)
2.20 Seguranca Patrimonial (Profissional - Diaria 16)

2.21 Locacao de Octanorme (M2 - Diaria 2000)

2.22 Oficineiros (hora 64)

2.26 Sala Imersiva (Programacao Descomplicada) (Servico 1)
3.4 Camisetas (Unidade 50)

2.4 Locacao de Fechamento (Metro - Diaria 2000)

2.5 Distribuicao Eletrica (Servico 50)

2.6 Locacao de Mesa Plastico (Unidade - Diaria 120)

2.7 Locacao de Cadeiras de Plastico (Unidade - Diaria 480)
2.8 Aterramento (Servico 1)

2.11 Alambrado (Metro - Diaria 800)

2.18 Locacao de Telao de LED (Diaria 200)

2.25 Sala Imersiva (Cultura Digital) (Servico 1)

3.3 Designer grafico (Servico 1)

2.3 Locacao de Cobertura de Lona Tipo Galpao 02 Aguas 20X60M (M2 - Diaria 4800)

2.10 Grupo Gerador Singular 250 KVA (Unidade - Diaria 8)

2.17 Estrutura de Aluminio Modular em Box Truss Tipo Q30 (Diaria 400)

2.24 Sala Imersiva (Robotica e Programacao) (Servico 1)
3.2 Assessoria de imprensa (Servico 1)

1.2 Produtor Executivo (Mes 1)

1.3 Diretor Adminstrativo (Mes 1)

1.4 Assistente de producao (Mes 1)

1.5 Palestrante (Cache 8)

1.6 Interprete de libras (diaria 4)

2.1 Sistema de Sonorizacao Simples (Unidade - Diaria 4)
1.1 Diretor de Geral (Mes 1)

2.2 Banheiro Conteiner PCD - Feminino - Masculino (Diaria 8)

2.9 Equipe de Apoio (Semana 24)
2.16 Locacao de Tenda 10X10M (Profissional - Diaria 8)



https://drive.google.com/open?id=19rY3UHDmR0tLLityn25rguiqcvKCkriN&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1kJX_u1SmHdIa29WUX78B7SjEBPjSeV9X&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1KrehyUE-pRoJWVmTXho0MBLBx_KqnpCx&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1Ny6yNmEvVZWz7HxSP2zamBiOxMI8ptOr&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1I2qBk6gnDjDAbeEDdrLYmdpq4y8Cyynd&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=13bYdf1SHQZs299gvXVrQ1N4SfOwv0sD8&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1gPOEBrueFEJ1N9D4Z8hPSFOwwSTWBt2y&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1HPX1h8E8UDrJPGpV9h9Pl5ZKkF0C1cWx&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1etmZgXZsm2vbWtnaVo6h_Uo14OJthycD&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1pXtyawJqT7ykX6BHSPqBfd3_bFMuILNK&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1uUEtHABCuEYxX-ifOw1cvOLya99N3l-M&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1_pCFU4X4-NpDPPMaoydYKfd86TJpn8O-&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1mQ864uq8G0xxUklCv0cqXGADn3mO-a3W&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1eCr2R5xohrq5je32mC82nwLLUReDsX2U&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1pkTns1EVdf_Lgu7qIPGpNG-KGTqh7jd0&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1MPVv_fsRI81xuUHKQWIlO3Px2OorJPCA&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1uZ04nKzWKmiSligqfCiIP5Hu3UR_h6dy&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1evX2dasobYlQP4mpde9PYxetmB_Iq2Sp&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1ENNgmauE_pdElldVqXhywMGv03TD0xxm&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1Y-zkjmZdOnIwKsSGfQrNKDgmxDp_kNz6&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=15TmOLWv8AKIHiuUamSvIIq2P4Td3cfTs&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1rzNjI55bZjA8kTm4E_-rOytfRrLwFZ3g&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1fcAralKuE8xqo_VOrKtk5u0zv8DviM2b&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1A0uxqw-bQfVlz4_CLjE2eWYW9QP_3FmC&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=17oYXbRcD7kVlN5Tf4cf5e5RAcgfF4jJB&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1bmmElpc-jj14I-5qzObRPeiR9JnIXUfE&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1iSifqQfsO7_uWwecxRRV7265OMoAEEu0&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1_TzhC1MT38XkLKboEQ55Gwq_qzo89N3N&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1V5dIzz2SWXdKeVC1nYjAA4b__IA0vGpV&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1IBU0_01u2euxx3C4Fch8RNenhbydfK_d&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1mVVpOZCzDyrC1KsE8eYoy7NmjHy-TxVI&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1Kxu3GvENo7l6b4xJppQKroiIwWgIw6hk&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1caxfjSSQ49-fZOBEmx-hhLcPMEi3O08W&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1rwdDGyblNGOJCzJgWVJS9GIOgcSEDzGx&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=16Pwd14xcBbJYuzOwlewZNWuGGgJvij_N&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1KVlvilBZYe-td8MRe5EEjPPrE9KxIGNf&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1g115BrEemyTPczArGyafATKLqqcLaE7g&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=10TJHwUVSE62wPbM4ZYjNjlAwRRNuNCkF&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1jq935doFUA1bijD72aYKw9Q3SfW3UC6L&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1QcZRWWeb1Jes5ZunpWXX5f0df8nrffE4&usp=drive_copy

2.23 Locacao de Piso Tipo Estruturado (M2 - Diaria 4800)
3.1 Banner ( Metro - Diaria 100)



https://drive.google.com/open?id=1DYAwXWdYYqKAeGybMiZI38z9X7ybOR5h&usp=drive_copy
https://drive.google.com/open?id=1sLxlBd6Ai2EnY-an1IGQi8Ncao58aaAR&usp=drive_copy

